
TEMARIO DEL CURSO: 

MONITOR DE LUDOTECA 
 

 

Módulo 00 – Antes de Empezar 

 

Mira este Vídeo antes de Empezar el Curso 

 

Módulo 1 - Las Ludotecas y su impacto en el campo educativo y social. 

 

 Lección 1.- ¿Qué es una ludoteca y cuál es su origen? 

 Lección 2.- Objetivos y Fines de las ludotecas. 

 Lección 3.- Los destinatarios de una Ludoteca y su importancia en la vida 

infantil. 

 Lección 4.- Tipos de Ludotecas. 

 Vídeo del Módulo 1. 

 Test del Módulo 1. 

 

Módulo 2 - Organización de una Ludoteca. 

 

 Lección 1.- Organización del espacio de una Ludoteca. 

 Lección 2.- Organización de los materiales en una Ludoteca. 

 Vídeo del Módulo 2. 

 Test del Módulo 2. 

 

Módulo 3 - La pedagogía como base fundamental de las Ludotecas y sus 

funciones. 

 

 Lección 1.- La pedagogía en la educación infantil. 

 Lección 2.- Los test y los diagnósticos pedagógicos. 

 Lección 3.- La Ludoteca como espacio para abordar los problemas de 

aprendizaje, las necesidades educativas especiales y la pedagogía del ocio. 

 Vídeo del Módulo 3. 

 Test del Módulo 3. 

 

Módulo 4 - Las Ludotecas como medio de interacción social. 

 

 Lección 1.- El Grupo: concepto, estructura, funciones, cohesión, dinámicas y su 

conformación en las ludotecas. 

 Vídeo del Módulo 4. 

 Test del Módulo 4. 

 

Módulo 5 - El juego en las ludotecas y su función educativa. 

 

 Lección 1.- El Juego y los juguetes: definición, importancia y funciones. 

 Lección 2.- Los juegos educativos y su influencia en la psicología infantil. 

 Lección 3.- Las ludotecas como instituciones socializadoras y educativas a 

través del juego. 

 Vídeo del Módulo 5. 

 Test del Módulo 5. 



 

Módulo 6 - La Introducción al juego y su tipología. 

 

 Lección 1.- ¿Cómo explicar un juego? 

 Lección 2.- Juegos exclusivos para divertir. 

 Lección 3.- Juegos para aprender y ganar autoestima. 

 Vídeo del Módulo 6. 

 Test del Módulo 6. 

 

Módulo 7 - Juegos adecuados a las etapas de desarrollo infantil. 

 

 Lección 1.- Las etapas de desarrollo infantil y los juegos más idóneos para 

cada una de ellas. 

 Vídeo del Módulo 7. 

 Test del Módulo 7. 

 

Módulo 8 - Las Ludotecas como medio de prevención social. 

 

 Lección 1.- Ludoteca como institución interventora en la prevención de los 

niños en situación de riesgo social. 

 Vídeo del Módulo 8. 

 Test del Módulo 8. 

 

Módulo 9 - Monitores de Ludotecas. 

 

 Lección 1.- Perfil del Monitor de Ludotecas. 

 Lección 2.- Funciones y campo laboral de un Monitor de Ludotecas. 

 Vídeo del Módulo 9. 

 Test del Módulo 9. 

 

Módulo 10 - Primeros auxilios que debe conocer el Monitor de Ludoteca. 

 

 Lección 1.- Primeros Auxilios. 

 Vídeo del Módulo 10. 

 Test del Módulo 10. 

 

Módulo 11 - El Método en las Extraescolares. 

 

 Tema 1: Importancia de los Métodos en las Actividades Extraescolares 

 Tema 2: ¿Por qué es bueno que tengas un Método que se adapte a tus 

conocimientos? 

 Tema 3: Beneficios o Importancia del Método. 

 Tema 4: Ejemplo del índice del Método de Cocina Creativa. 

 Tema 5: Ejemplo de dos lecciones de métodos de AAEE 

 Vídeo Módulo Transversal Método 

 Test Módulos Transversales Métodos 

 

Módulo 12 - El Monitor en las Actividades Extraescolares. 

 

 Tema 1: La importancia del Monitor. 



 Tema 2: Crear un ambiente diferente al de las clases habituales. 

 Vídeo Modulo Transversal Monitor 

 Test Módulos Transversales Monitor 

 

Módulo 13 - Calendario en la oferta de las Actividades Extraescolares. 

 

 Tema 1: Temporalización de la presentación de las actividades extraescolares 

a un Colegio o Ampa. 

 Tema 2: Cómo hacer llegar tu Dossier Informativo a un Colegio o tú CV a una 

empresa de AAEE. 

 Vídeo Modulo Transversal Calendario AAEE 

 Test Módulos Transversales Calendario en las AAEE 


